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1011-17111  Modut ,Nagraj!” | K. Kozbiat, A. Paprzycka
1711-281V  Modut "Zaprogramuj!" | K. Alejski

281V -26V Modut"Zagraj!" | G. Tabor

26V - 30 V]l Finatowe widowisko | G. Tabor, A.K Drozdowski



STWORZ | zZROZUM” to 2-letnie zadanie skierowane do dwunasto- i trzynastolatkéw,
realizowane we wspoétpracy ze szkotami podstawowymi. Projekt odpowiada na potrzebe wsparcia
tradycyjnej formy edukacji ukazujac odmienny sposéb patrzenia na kulture, tak by mtodziez
nauczyta sie dostrzegaé niewidzialne nici taczace, a czesto spajajace poszczegdlne jej przejawy.
Jednym z tych spoiw niepodwazalnie jest tradycja antyczna, obecna w swiadomosci mtodziezy nie
tylko za sprawg zajec lekcyjnych, ale takze dzieki czytanym badz przegladanym komiksom, grom
komputerowym, ogladanym filmom.

Przy pomocy réznorodnych form warsztatowych, bazujacych zaréwno na tradycyjnych
formach ekspresji artystycznej, jak i wykorzystujacych nowe technologie i media
zaangazujemy mtodziez do stworzenia autorskiego i eksperymentalnego uniwersum
transmedialnego, opierajagcego sie na ich witasnym sposobie pojmowania antyku.

Kazdy z modutéw warsztatowych bedg otwiera¢ spotkania z artystami zaangazowanymi
w kolejny etap projektu. Taka forma zaproszenia uczestnikéw da im szanse na lepsze
poznanie zagadnien danego warsztatu oraz podjecie Swiadomej decyzji o ewentualnym
udziale w danym module. Kazde spotkanie z artysta bedzie sktadato sie z dwodch czesci:
prezentacji formy wypowiedzi artystycznej charakterystycznej dla danego modutu -
spektakl, koncert, film, pokaz gier komputerowych oraz krétkiej formy warsztatowej.
Spotkania zapowiadajace kolejne formy warsztatowe beda rowniez okazja do prezentacji
dotychczasowej pracy wykonanej podczas poprzedniego modutu.







1IX-15X

Modut rozpoczynajacy rozwazania na temat tradycji
antycznej w szeroko pojetej kulturze wspoétczesne;.
Mtodziez podczas spotkan warsztatowych przejdzie
caty proces tworzenia spdjnej narracji. Pierwsza czesé
modutu poprowadzi Maria Ratajczak, ktéra zapozna
mtodziez z podstawowymi strategiami konstruowania
opowiesci i technikami teatry Kamishibai.

Kolejne spotkania warsztatowe poprowadzg artysci
z wroctawskiego Cloud Theater, ktorzy wspodlnie
Zz mtodzieza przetransformujag za pomocg wspotcze-
snych srodkéw technologicznych utrwalone opowiesci
w instalacje wizualne.

Ostatnie warsztaty w module przeprowadzi rezyser
Michat Stankiewicz, ktéry zapozna uczestnikéw
z roznymi modelami tworzenia narracji oraz wspodlnie
zastanowig sie nad przekraczaniem granic w teatrze.

Michal Stankiewicz - studiowat dziennikarstwo, wiedze o teatrze
oraz dramatopisarstwo, rezyser teatralny. W teatrze interesuje sie
projektowaniem sytuacji, w ktérej mogg zajs¢ autonomiczne
zdarzenia wobec spektaklu. Zajmuje sie teatrem dokumentalnym,
przyglada sie pojeciu tozsamosci i skupia sie na osobistych
przezyciach bohateréw, z ktérymi pracuje.

Maria Ratajczak - absolwentka Wiedzy o Teatrze na Uniwersytecie
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu oraz studentka studiéw magis-
terskich na tej samej uczelni na kierunku Pedagogika. Od 2016 roku
wspotpracuje ze Stowarzyszeniem Zielona Grupa, w ktorym jest
animatorky i koordynatorkg projektéw gtéwnie skierowanych do
dzieci i mtodziezy. Chetnie angazuje sie w dziatania na rzecz loka-
Inych spotecznosci. Jest rowniez autorka tekstéw bajek kamishibai.

Cloud Theater - teatr w chmurze, to niezalezny zespét artystow,

technik, miejsc i rozwigzan technologicznych, zatozony w 2016 roku
przez wroctawskiego twoérce Teo Dumskiego. Teatr zachwycit
publicznos¢ swoja pierwsza produkcja - Krotkim Zarysem
Wszystkiego (premiera w Kinie Nowe Horyzonty). Przedstawienie o
historii wszechswiata - kompilacja teatru, filmu i sztuk wizualnych -
bytlo nagradzane i pokazywane na prestizowych festiwalach
{m.in. Boska Komedia w Krakowie, CaFE Festival w Budapeszcie,
Studiobiihne w Kolonii czy Belaya Vezha w Brzesciu.
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15 X- 19Xl

“Skomponuj!” to drugi modut tworzenia narracji
transmedialnej, zaktadajacy wykorzystanie stwo-
rzonych w pierwszym module opowiesci jako inspiracji

dla skomponowania wiasnych aranzacji dzwiekowych.

Artysta Hubert Karminski zaznajomi mtodziez z tech-
nikami tworzenia utworu muzycznego od podstaw na
syntezatorach. Celem modutu jest uruchomienie
w uczestnikach abstrakcyjnego myslenia oraz pokaza-
nie im mozliwosci opowiedzenia historii bez
odwotowywania sie do reprezentacji tekstualnych
czy wizualnych.

2

Hubert Karminski - muzyk grajacy na gitarze basowej i synteza-
torach oraz producent muzyczny rodem z Kujaw, zwiazany
Z poznanska scena eksperymentalno - improwizatorska (cztonek
Poznanskiej Orkiestry Improwizowanej). Uczen wroctawskiej
Szkoly Muzyki Nowoczesnej. Aktualnie producent w studiu nagran
Radia Afera, kurator Kotorkingu Muzycznego an_ARCHE, gdzie
cyklicznie organizuje Salon Odstuchowy oraz Koimpro!
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19 X1 - 23 XIl

Modut zaktadajacy prace z przedmiotem i jego
relacjami z przestrzenia, uzytkownikami i innymi
przedmiotami. Wykorzystujac materiaty z poprzednich
modutdw mtodziez zastanowi sie wraz ze scenografem
i konstruktorem lalek Adamem Karolem Drozdowskim
jak dzwiek i rézne sposoby narracji koresponduja
z otoczeniem materialnym.

Podczas dziatania uczestnicy dowiedza sie réwniez,
jak wazna jest przestrzen w tworzeniu widowiska,
a takze, jaka role odgrywa przedmiot w spektaklu
teatralnym. Warsztaty majg rowniez otwierad

wrazliwos¢ mtodego widza na mozliwosci jakie daje
metafora wizualna.

Teatr Animacji - teatr dla dzieci, mtodziezy i dorostych, czerpigc
zaréwno z form tradycyjnych jak i wspdtczesnych, eksperymen-
talnych. Dla zespotu od zawsze charakterystyczne byto weryfikowanie
drog teatru dla dzieci, baczna obserwacja otaczajace]
rzeczywistosci i zachodzgcych w niej zmian. Podjeta zostata réwniez
in icjatywa aktywizacji teatralnej miodziezy szkolnej, poprzez
organizacje od 2004 roku projektu "Potyczki teatralne Szkot'.

Adam Karol Drozdowski - krytyk teatralny, scenograf, teksciarz,
animator kultury. Ukonczyt studia na Wydziale Wiedzy o Teatrze
Akademii Teatralnej im. A. Zelwerowicza w Warszawie, studiowat na
Akademii Sztuk Pieknych w Katedrze Scenografii. Regularnie
prowadzi warsztaty krytyczne z mtodziezg i dorostymi. Od 2014 roku
wspottworzy niezalezng grupe Teatr Alatyr, w ktérej projektuje,
buduje scenografiei lalki teatralne, oraz jako pracownik Fundacji Teatr
Alatyr wspétdziata przy organizacji wydarzen z zakresu edukacji
kulturalnej miodziezy. Jako scenograf prowadzi tez warsztaty ze
swiadomosci formy teatralnej, ktérych autorski program otwarty jest
na modyfikacje w zaleznosci od grup wiekowych uczestnikow,
a z ktérymi pojawiat sie w wielu miastach w Polsce i w Niemczech.
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1011-1711

W module “Nagraj!” uprzednio poznane technik
narracji transmedialnej zostang uruchomione
wcelu stworzenia utworu filmowego. W trakcie
warsztatow zaprezentowane zostang rézne techni-
ki animacji, a takze poszczegodlne etapy powstawa-
nia filmu przez mtodych artystow: Anne Paprzycka
oraz Krystiana Kozbiata. Uczestnicy otrzymuja
mozliwos¢ bezposredniego poznania warsztatu
filmowego, a takze praktyczna wiedze o procesie
tworzenia filméw.

Beda mieli rowniez mozliwos¢ uczestniczenia w
labolatorium nowych mediow. We wspdtczesnym
Swiecie zdominowanym przez sztuki audiowizualne,
film animowany stat sie podstawowym (a zarazem
szczegdlnie bliskim mtodym ludziom) srodkiem prze-
kazu: kulturowego, spotecznego, artystycznego
i etycznego.

TV Studio Filmow Animowanych Sp. z 0.0. w Poznaniu - specjali-
zuje sie w klasycznej animacji autorskiej oraz produkcjach ani-
mowanych dla dzieci. Od wielu lat studio prowadzi warsztaty edukacji
filmowej dla dzieci i mtodziezy. Od poczatku lat dziewiec¢dziesigtych
odwiedzito je ponad 41 tysiecy dzieci i mtodziezy z réznych grup wie-
kowych od przedszkolakéw do studentéw z Poznania i Wielkopolski,
Z innych miast i wojewadztw, takze z innych krajow, np. Niemcy, Anglia,
Hiszpania.

Anna Paprzycka - teatrolozka, medioznawczyni, doktorantka wInsty-
tucie Teatru i Sztuki Mediéw (UAM Poznan); interesuje sie kreatyty
wnym kodowaniem i game designem. Prowadzi warsztaty twdrcze
m.in. z jezyka Processing. Swoje doswiadczenie pedagogiczne zdo-
byte w pracy ze studentami przekltada na edukacje miodziezy
w zakresie nowych technologii i mediéw interaktywnych.

Krystian KozZbial - twérca wizualny, rezyser swiatet oraz magister
kierunku Media Interaktywne i Widowiska na Uniwersytecie im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu. Swoje doswiadczenie pedagogiczne - -
zdobyt przy prowadzeniu warsztatow filmowych i mediow: mterakty—
wnych dla dzieci, mtodziezy i dorostych. SO
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17111-281V

Programowanie jest jedng z kluczowych umiejet-
nosci we wspétczesnym swiecie - wszak komputery
towarzysza nam na kazdym kroku, a wcigz niedoce-
niana mimo, iz niezwykle dochodowa sztuka
tworzenia gier jest jedng z najlepiej optacanych
branzy narynku. Programowanie to nie tylko cenna,
praktyczna umiejetnosé, ale takze nauka logicznego
i analitycznego myslenia, uczaca réwniez poszuki-
wania optymalnych rozwigzan, samodzielnosci
i zaradnosci. Ponadto pozwala rozwija¢ cos
niewatpliwie najwazniejszego - kreatywnosc¢.

Gry tacza wszystkie wczesniej zaprojektowane typy
narracji, sg podobnie jak film mterdyscypllnarna
ale przy tym interaktywna forma opowiesci.
Realizacja watku antycznego jest tematem wioda-
cym we wspotczesnych grach. Chcemy bazowac na
tym, co jest juz obecne wiéréd miodziezy,
amianowicie nafabule, ktorag doskonale znaja, a jest
fundamentem wspdtczesnej kultury - na kulturze
antycznej. Pozwoli to poszerzy¢ i uswiadomic jak
wazng role odgrywa mit w obecnej kulturze, jak
wspotczesne medium  bazuje na motywach
stworzonych w odlegtej epoce oraz jak moga go
wykorzystaé na potrzeby zrealizowania wtasnych
gier.

Jakub Alejski - doktorant zwigzany z Instytutem Teatru i Sztuki
Mediéw na Uniwersytecie Adama Mickiewicza w Poznaniu. Cztonek
Centrum Badawczego HAT. Jego zainteresowania badawcze dotycza
ludonarracyjnych strategii konstruowania doswiadczenia w grach
wideo. Zwigzany z games studies zarébwno poprzez media cyfrowe,
larpy, jak i gry fabularne (role playing games).
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281V-26V

Jest to ostatni modut realizacji zadania, w ramach
ktérego odbedy sie kompleksowe i réznorodne
warsztaty teatralne z doswiadczong instruktorka
teatralng Grazyna Tabor.

Celem tych zajeé jest zapoznanie uczestnikoéw
z roznorodnoscia technik i formalnych rozwigzan
wykorzystywanych we wspdétczesnym teatrze.
Warsztaty w znacznej mierze oparte bedg na
ruchu oraz sztuce komunikacji niewerbalnej.
Pozowali to na artykulacje opracowanej przez
uczestnikdw przewodniej opowiesci projektu za
pomoca centralnego medium jakim jest ludzkie
ciato. Wspodtczesny teatr taczy wszystkie typy
wczesniej wypowiedzianych narracji.

AR

Grazyna Tabor — rezyserka teatru, teatru dzieci i mtodziezy, aktorka
teatralna, absolwentka wydziatu rezyserii wroclawskiego PWST.
W 1992 roku zatozyta Teatr Tetraedr w Raciborzu. Prowadzi i organizu-
je warsztaty teatralne dla réznych Ssrodowisk w cate] Polsce,
przygotowuje etiudy, performances i dzialania parateatralne.
Wspétpracuje z wieloma teatrami offowymi miedzy innymi z Teatrem
Kana czy Teatrem A3. Ze swoim teatrem zrealizowata ponad 30
spektakli, uczestniczyta w dziesigtkach festiwali, przegladdw, spotkan
teatralnych w Polsce i za granicami kraju zdobywajac liczne,
prestizowe nagrody.




FINALOWE
WIDOWISKO




26V -30Vi

Etapem podsumowujacym roczne dziatania bedzie
stworzenie przez uczestnikéw projektu finatowego
transmedialnego widowiska, ktére moze przyjac
dowolng forme wypowiedzi artystycznej. Jej ksztatt
uformuje tylko i wytacznie wyobraznia mtodych
uzytkownikéw kultury oraz ich recepcja kultury
antycznej. Szansa na stworzenie autorskiego
widowiska taczacego wszystkie poznane typy
narracji daje przestrzen mtodym uzytkownikom
kultury do swiadomego i krytycznego komentarza
dotyczacego rzeczywistosci. Bedzie to rowniez
moment, w ktédrym wszyscy uczestnicy projektu
wymienia sie nabytym doswiadczaniem.

Ostatnim etapem projektu, juz jako czesc
ewaluacyjna czy tez dokumentacyjna bedzie
wydanie transmedialnej powiesci w formie
cyfrowej. Publikacja bedzie ztozona z czastek
sktadowych projektu, czyli z kazde] pracy
wienczacej dany modut oraz z materiatéw
-.:-:zachowanych po finatowym widowisku. Jest to
ciekawa i innowacyjna forma dokumentacji

' ‘projektu, ktora pozostawia trwaty staty $lad po

3 - dziataniach.

Grazyna Tabor - rezyserka teatru, teatru dzieci i mtodziezy, aktorka
teatralna, absolwentka wydziatu rezyserii wroctawskiego PWST.
W 1992 roku zatozyla Teatr Tetraedr w Raciborzu. Prowadzi
i organizuje warsztaty teatralne dla réznych srodowisk w catej
Polsce,przygotowuje etiudy, performances i dziatania parateatralne.
Wspbétpracuje z wieloma teatrami offowymi miedzy innymi z Teatrem
Kana czy Teatrem A3. Ze swoim teatrem zrealizowata ponad 30
spektakli, uczestniczyta w dziesiatkach festiwali, przegladow, spotkan
teatralnych w Polsce i za granicami kraju zdobywajgc liczne,
prestizowe nagrody.

Adam Karol Drozdowski - krytyk teatralny, scenograf, teksciarz,
animator kultury. Ukoriczyt studia na Wydziale Wiedzy o Teatrze
Akademii Teatralnej im. A. Zelwerowicza w Warszawie, studiowat na
Akademii Sztuk Pieknych w Katedrze Scenografii. Regularnie
prowadzi warsztaty krytyczne z mtodziezg i dorostymi. Od 2014 roku
wspottworzy niezalezng grupe Teatr Alatyr, w ktorej projektuje
i buduje scenografie i lalki teatralne, oraz jako pracownik Fundacji
Teatr Alatyr wspotdziata przy organizacji wydarzen z zakresu edukacji
kulturalnej mtodziezy. Jako scenograf prowadzi tez warsztaty
ze $wiadomosci formy teatralnej, ktérych autorski program otwarty
jest na modyfikacje w zaleznosci od grup wiekowych uczestnikdw,
a z ktérymi pojawiat sie w wielu miastach w Polsce i w Niemczech.




Koordynatorki projektu

Dominika Madry - absolwentka Wiedzy o Teatrze
na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu oraz studentka Mediéw
Interaktywnych i Widowisk na tej samej uczelni,
studentka studiéw podyplomowych Audience
Development w ramach miedzynarodowego
projektu Connect. Prezeska Stowarzyszenia
Wspélne  dziatajagcego na rzecz  kultury,
edukacji i nowych medidéw.
Doswiadczenie zawodowe zdobyta podczas pracy
wolontaryjnej przy festiwalach: Malta Festival,
Transatlantyk Festiwal, Nowa Sita Kuratorska oraz
na stazach w organizacjach pozarzadowych takich
jak: Generator Malta; wspéttworzenie ogrodow
spotecznosciowych, pomoc przy prowadzeniu
warsztatow dla dzieci, organizacja wydarzen
kulturalnych, Art Stations Foundation; podstawy
marketingu oraz obstuga spektakli. Jedna z kura-
torek IX edycji Festiwalu Nowa Sita Kuratorska.

- °Od czerwca 2017 wspoéttworzy zespot Centrum
- 'Rezydencji Teatralnej Scena Robocza. Kuratorka

projektu “Historie osobiste” skierowanego do
mtodziezy licealnej w Pniewach oraz prowadzaca
warsztaty podczas jego realizacji.
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Aleksandra Biatek - absolwentka Wiedzy
o Teatrze na Uniwersytecie im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu, studentka Medidéw
Interaktywnych i Widowisk na tym samym
Uniwersytecie oraz studentka studiow podyplo-
mowych Audience Development w ramach
miedzynarodowego projektu Connect.
Wiceprezes Stowarzyszenia Wspdlne dziatajacego
na rzecz kultury, edukacji i nowych medidéw.
Kuratorka i producentka projektu “Kierunek:
BIALORUS” na Festiwalu Nowa Sita Kuratorska.
Redaktorka poznanskiego mediéw. Kuratorka
projektu “Historie osobiste. Miasto opowiesci”,
w lokalnej spotecznosci Pniew, ktory to zaktadat
zaangazowanie mtodziezy w utworzenie multime-
dialnej wystawy z wykorzystaniem nowych
medidw i technologii. Uczestniczka Otwartego
Uniwersytetu Poszukiwan w Instytucie Grotows-
kiego oraz wspdtzatozycielka Grupy Roboczej
Teatru na Faktach w tymze Instytucie. Asystentka
rezysera w spektaklu ,Korporacje” w Instytucie




STOWARZYSZENIE SCENA ROBOCZA

scenarobocza.pl

ul. Grunwaldzka 22 2 V.. %
60-785 Poznan 7 )
Kontakt: edukacja@scenarobocza.pl

tel: 509 238 599 // 7

tel: 662 253 287
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